Gooka: Mystery of Janatris | Zoo Empire 
Sherlock Holmes: Case of the Silver Earring 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “PC Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


KakBo ни Вещае Бъдещето? Дали Doom З u Half-life 2 ще срещнат сВоя силен 
Конкурент? Прочетете статията на Мартин Димитров за задаВащия ce 
S. I. A. L. K. E. R: Shadow of Chernobyl и разберете КаКВа е истината! 


Братята чехи са създали един хибрид между RPG и Куест. Дали не се 
е получил зле приготВен миш-маш, ще разберете om Веселин ЖилоВ. 


- Драги ми Уотсън, използВайки дедукцця, стигам до usBoga, че днес 
носите гащи на цВетенца. 

- Изумително, Холмс! КаК познахте 

- Елементарно, Уотсън! Пак сте забраВили да си obyeme панталони- 
те... 
Безспорно Шерлок Холмс е един от най-популярните литературни герои 
В света. По историите на сър Артър Конан Дойл са правени десетки ek- 
ранизаций и няколко Компютърни игри. Какво ga очакваме om The Case of the 
Silver Earring ни pa3ka3Bam поотделно и по сВоя си неповторим начин ШВан 
Димитров и Веселин ЖилоВ. 


Потопете се с Владимир ГгоргиеВ BoB фентъзи cBema на SpellForce. Приказни 
същества, безброй приключения и Великолепна музика Bu очакват В разши- 
penuemo на една om най-сполучлиВите uepu за миналата година. 


ПоВече om 10 години, omkakmo игра One Must Fall 2097, Добрин Йорданов не 
Бе Виждал kauecmBena бигакаджийска игра на Компютъра си. Най-сетне mo- 
зи тъжен факт се промени с Конвертирането на последната част om Кул- 
moBama поредица Guilty Gear. Днес и почитателите на 2D-fighter-ume, u me- 
зи на Manga-ma имат noBog да прочетат една статия, да инсталират eg- 
на игра, да блъскат c дВе ръце по kaaBuamypama и някъде помежду Всичко 
moa - да празнуВаго! 


Годината е 1912. AeücmBuemo се развиВа на прокълнатия остров Fetch Rock. Глав- 
ният герой e Картографът Паркър. КакВа зловеща тайна Крие изостаВеният фар на 
острова и дали нашият чоВеК ще успее да я разкрие? ToBa ще каже ШВан Димитров. 


Омръзнало ли Ви е да сте сериозни? Уморени ли сте om непрекъснато 
умспаВено напрежение? OmnycHeme се, прочетете cmamusma на 
Мартин Димитров за Zoo Empire и се позабавляВайгпе с нея! 


momo сВърши, но Все още HoBume игри са малко. Боян ИВаноВ ce nu- 
1 0 ma дали пък пози mbm ga не nouepaeme някоя om многобройните mogu- 
фикации на xumoBume заглаВця om по-близкото u по-далечно минало. 


Изминаха 30 години om далечната 1974, Когато на cBema се пояВи пърВата настолна ролеВа 
игра Dungeons & Dragons. Проследете заедно с Боян ИВаноВ нейното развитие тези mpu gece- 
muAemus. 
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S.I. AL. K. E. R.: 
Shadow ої Chernobyl 


GSC Game World 


“Чернобил”. Кой не e чуВал гази зловеща 
дума, moBa злоКобно, Вещаещо гибел 
ume!? Uwe, сВързано с нещастие u Heu3- 
лечими Болести! Umemo на аВарирала 
атомна електроцентрала, доВела go 
смъртта на пполкоВа много невинни 
хора! 

А Кой не е чуВал или чел ноВела- 
ma "Пикник Край пътя” на братя 
Стругацки? Фангласгпичната mBop- 
ба, посветена на близкопо бъдеще, 


изпълнено с мистични изВънземни ПЯ ecpakmu, om koumo 
Всеки ce onumBa ga 3aboeamee, но най-често умира? 


Ako не сте чели или Въобще чуВали Humo за Чернобил, Hu- 
mo за братягла фантасти, не се и ~ — ще чуете 
за тях! При moBa ckopo! 

Бъдещата революционна игра на | GSC Game World ще обе- 
диняВа аспектите на Капастрофата В amomHama електро- 
централа “Чернобил” u HoBeAama "Пикник Край пътя”. ПьрВо- 
начално се планираше тя ga се КазВа S. I. A. L. K. E. R: Oblivion 
Lost, но ВпоследстВие името й бе променено на S. I. A. L. K. E. R 
: Shadow of Chernobyl. Според разработчиците ВсичКо ще се 
Върти около прочутата с лоша слаВа amomHa централа 
“Чернобил”, която този път не aBapupa, а просто експлоди- 
ра, разпръсКВайки В земната атмосфера радиоактивни yac- 
muuu, способни да ywbpmBsm чоВек за kpamko Време. ТоВа 
обаче не е Всичко. След пърВата експлозия последВа Втори, 
доста мистериозен ВзриВ. Ч оттук 3anouBam проблемите. 
Няколко ани след amomHama Катастрофа се оформя огром- 
на зона, изпълнена със странни същества (koumo не Биха мог- 


ли да Mymupam толкова бързо под Влиянието на радиацията) 


и аномалии (сили или ефекти, npomuBopeuauiu на природни- 
me закони). EcmecmBeno, Властите oepa»xxgam тази зона и oe- 
раничаВага достъпа до нея, kamo ybuBam Всеки нарушител — 
било mo чоВеК или чудоВище. 

Разработчиците ни yBepsiBam, че Вие ще се BkuBeeme В 
ролята на сталкер — aBaHmlopucm, koümo Влиза нелегално В 
Зоната, за да краде apmecbakmu, koumo по-Късно ga продава. 
Разбира ce, ще се срещнете с разнообразни Живи същеспава, 
Които ще се стремят ga Ви yMppmBsm = както чудоВища, 
noBeuemo om koumo мугацралч npegcmaBumeau на разни ky- 


чета, плъхоВе, хора u np., maka и няколко 
Вражески настроени фракции - други 
cmaAkepu или Военни cneuuacmu. ОсВен 
с okuBume ВрагоВе, ще ce сбльскате и c 
доста странни аномалч и феномени — 
променена граВитация, причиняващ 
ръжда мъх, Киселинна мъгла и gpyeu. 
На фона на meau npensimcmfus, npe- 
сечените и прудно проходими мес- 
mnHocmu ще Ви ce cmopsim kamo gem- 
ска игра или поне makaBa e идеята. 


Разбира ce, Всяко препятствие ще може да ce преодоля- 
Ва по един или друг начин. Ше можете ga упраВляВате Bce- 
Възможни руски превозни средстВа: лек автомобил “Моск- 
Вич”, джип “Нива”, камион “Камаз”, Вертолет "Ми-24”, БТР u 
kakBo ли още не. Ло завършВането на продукта обаче има 
още много Време и В moBa отношенце може да има и много 
изненади. ОсВен превозните средства е предвидена и разно- 
образна екипировка. Ше разполагате Както с различни Opb- 
жия (пистолети, пушки, автомата, дори и многоцеВна kap- 
гпечница), така и с други приспособления (противВогаз, kucao- 
родна маска, бронирана Жилетка, Каска u разни костюми). 
Ще има и други полезни джаджи kamo ГайгероВ брояч, с Кой- 
mo да omuumame ниВото на радиация В Зонага. 

ТоВа обаче далеч не е Всичко. Наред с невероятната фа- 
була и почти неограничените Възможности, играта ще non- 
зВа HOB, революционен engine, наречен X-ray. Ako се съди не 
само по Впечагаляващите филмчета, но и om mecma, koümo 
HanpaBux на нняколко демонстрационни HuBa om играгпа, мога 
да mpg, че гези руски момчета нацсгпина са невероятни. 

Графиката е страхотна, ефектите неВероятни, а ниВагпа, 
макар и огромни, Въобще не запормозяВага компютъра. 

Ako нещата продължага В същия дух и обяВеногпо, както 
и показаното и предложено за bema mecmfBane, се реализира 
maka, както е замислено, мога да твърдя, че Doom 3 и Half- 
Life 2 ще се сдобият със силен конкурент! Но до началото на 
2005 година има още доста Време, а gomoeaBa Heka се насла- 
дим на същестВуВащите цгри. 


1 за да npugobueme Впечатление за бъдещия продукт, можете ga из- 
гледате филмче от играта, Което е записано на CD-mo Към този Брой. 


СООКА: 


Тпе Музіегу ої Чапаїгі5 


| Т Сепеда | Centauri production 


В историята на Соока ще намерите Mopcku пътешест- 
Вия, пирати, племена В джунглата, екзотично фенпоъзи, 
странни дракони и миспайка. Главният герой има особени 
способности, например mod може да чете мисли и ga koH- 
mpoaupa noBegeHuemo на ЖиВи същества. Разбира се, me- 
зи, koumo umam Висока душевна сила, няма да се noggagam 
на Влиянието Ви. 

Причината да парьгнете на moBa приключение е лична 
- по ред причини Вече не можете да Водите мирен и спо- 
Коен »kuBom maka, както преди. Някои om целите Ви В u2- 
pama ВключВат moBa да откриете загубения си син ц. 
намерите AekapcmBo за Жена си. Сценарият 
Momußu om нецзвестна за мен детска Книга ой 
pu Погар я е Бил по продажби). 

Gooka смесВа gBa не особено почит 
Куест и КРО. Героят прекалено много 
же ga се nokamepu на някоя палма 
някоя Врата, moü надълго и наши 
палма не мога да я изкатеря. С 
ga..." (иоще gBe-mpu минути В m 
и ме остави да играя! 3aeagkum: 
Куестаджийски дух. Unmepakmu 
няма да обсъждам, със сигурно 
шали ga пея mas песен. Управля 
та - поняКога е малко ппромаВо 
лен. 


ЧоВече, млъкни 


Добро Впечатление прави, че 9 сменя с нощ, 
слънчевото Време - с дъждовно. То! 
Влиянце Върху uepama. В една om 3a à 
палите огън. При дъждоВни услоВия 
лиКа В крайния резултат — Всичко cu 

Срещат се u логичесКи загадКи. Напр! 
се промъКнете поКрай същестВата, пазеб 
ринт. С помощта на примамки mpsibBa ga огаВле 
MaHuemo им maka, че да гледат В посоки, koumo 
позВолят да преминете. Има и избягВане на Капани и 
другч отклонения. t 

Битките 8»3HukBam по сценарий и са noxogo- 
Ви. Ваш peg е, omuBame при звяра, млагавате 
го. Peg e на звяра, mou ugBa при Вас, MAamBa Ви. 
ДърВена Картинка, подходяща за игра със зар- 
чета, но не и за Компютърна игра! Все пак В 
bumkume има makmuka u moBa ми хареса. 

ПраВилата са следните. Ako изненадате 
Врага cu, на Bac се полага nvpBust ход (и об- 
ратно). Ako Врагът Bu е по-бърз om Вас, той 
ще Кара три хода (примерно), gokamo Вие ще 
имате праВо само на един. Може да имате до 
гарима приятели и заедно с max да се биете с 


ъзгаВа. ТрябВа | 


няма никаКВо 
mpsibBa да за- | 
какВа : 


Веселин Жилов 


estranged @mail.bg tg_3 


З 
woo] — 


до четири culecmga. Всеки учасганиК В битката има фи- 
зическа и умстВена (разбирай, магическа) сила. Можете ga 
mpaHccbopmupame физическата»си сила В магическа и no 
пози начин да уВеличите последната (и обрагпно). 
Можете да правите защитни заклинания Както Върху 
себе си, maka и Върху gpyeapume си и дори Върху BpaeoBe- 
me. Те geücmBam по някакВа формула. Например заклина- 
Huemo за смукане на енергия работи maka: ako Вашата ym- 
cmBeHa сила е примерно с 10 mouku поВече om гпази на 
Врага Ви, mou понася щета Върху 3gpaBemo си om 10 moy- 
ue ВъзспааноВяВате cBoemo 3gpaBe с 5 mouku. Други 
я ВъзспаноВяВапа силите Ви (me ce хабяг В Bum- 
Голяма глупост e, че ако Ви amakyBam с физи- 
nekmuBHo с магия), Вие mpsibBa да omBopne- 
ричината е, че ако можете успешно да 
или магия, също moAkoBa успешно ще 
е от същия mun атаки. | 
Вате определени предмети om ин- 


Играта е защитена 
със StarForce — защита- 
та, Която успя да огп- 
чае Кракерите. ЕдВа ли 
ще намерите пиратс- 
Ка Версия. В България 
СооКа се продаВа легал- 
но, и mo на Hucka цена. A3 
обаче не мисля, че си 
cmpyBa парите. 


Графика ESI GERENS ка Ex 
ЗВук Батин аре 
Музика рир (РН Бай пей ГО ве га 
Геймплей перенос ре 


УдоволстВие В ни ва пин ee 


Pentium Ill на 733 MHz 


Процесор: 

Памет: 257 Мбайта 

Видеокарта: 30 ускорител 
с 32 Мбайта 


ДискоВво пространство: 400 Мбайта 
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“SHERLOCK HOLMES: 


Digital Jesters / Frogwares 
Шерлок Холмс e един om най-популярните литературни герой В = 
cBema, измислен В Края на ХІХ Век om сър Артър Конан Дойл, Кой- 
mo му е nocBemua няколко романа и Куп разкази и HoBeau. Ucmopu- 
ume му ce npeuagaBam u до днес на cmomuuu езици. Темата за npo- 
зорлиВия детектив om БейКър Cmpuüm и неговия Верен помощник 
- 9-р Уотсън, е широко експлоагпирана В Киното. Излезли са доста 
филми на пази mema, kamo последните, koumo гледах, бяха на ca- 
телитния Канал Hallmark. През последното десепилетие Шерлок 
Холмс се пояВи и на Компютърния еКран. Винаги ще си спомням с 
mpenem за kyamoBama огра The Secret Files of Sherlok Holmes, Която | 
наВремето намери място B рубриката. Годините ce u3Hu3axa една 
след друга u emo, че се пояВи ноВа игра, посветена на най-популяр- = 
ния английски gemekmuB — Sherlock Holmes: The Case Of The Silver | 
Earring. 


Ucmopusma \ 
Беокър Cmpuüm, okmomBpu 1897 година. Д-р Уотсън ce е разпо- 
ложил удобно В Креслото cu uu, moky-uio пристигналата me- 
леграма. Шерлок Холмс.го слуша, застанал до прозореца, u nyuieü- 
ku om лулата си, ce-onumBa да Вникне В смисъла на думите. ОсВен 
monaume и благодарстВени слоВа В телеграмата с нея са получе- 
ни и gBe покани за партито В дома на сър Бромсби, един om едри- 
me бизнесмени В Лондон, Което ще се състоц същата Вечер. На 
него домаКинът ще HanpaBu Важно изявление u ще npegcmaBu 
офиццално на cBoume приятели и партньори дъщеря си, завьрна- 
^a се съвсем наскоро след няколко годишно отсъстВие от дома. 
Вечерта на Бейкър Стрийт пристига специално Haemusm за 
max файтон, koümo ги откарва до дома на сър Бромсби. В 23 часа * 
хората започват ga ce mbanam o бара В балната зала на Ше- 
Хоу В очакВане на пояВата на домакина cu. Скоро сър 
Бромсеби Влиза В залата, придружен om сВоя осноВен съдружник В 
бизнеса. ABamama се u3kauBam на подиума. ВъзцаряВа ce тишина. 
Сър Бромеби Вади om джоба си речта, прокашля се и започва ga 20- 
Вора. Но преди ga е завършил nbpBomo изречение, една om Bpamu- 
me се отВаря. На прага й 3acmaBa дъщеря му, В същия миг проех- 
msiBa изстрел и домакинът полита назад. Рата В областта oko- 
ло сърцето му ce ouBemsiBa В черВено. HacmaBa паника и Шерлок 
Холмс решава да поеме cobumusima В cBou ръце, докато npucmue- 
не полицията. 


Приключението започва В Шерингфора Хоу. След убийстВото | граба 
повечето om eocmume напускат залата, а някои решаВап да ce npu- bom | k 
Берат у дома. За да npegomBpamu moBa, Шерлок Холмс изпраща g- 36y 
p Уотсън на двора на Шерингфора Хоу. Там gBamama с кочияша mpsibBa да задържат | Музика — 8 
гостите до пристигането на Властите. След kamo изпълните постаВената om | Геймплей 
Холмс задача, Bue отново поемате ролята на детектива. Впрочем В процеса на шгра- | удоволствие: 
ma moBa прехвърляне на ролите om единия на другия се повтаря многокрагано. почни 
Останал сам В балната зала Ha Шерчнгфорд Хоу, на Шерлок Холмс му предстои ла! KG H 
да събере Всички улики u да разпита cBugemeAume (или заподозрените). За целта ще — 
Bu се наложи ga се поразходите из дома на покойния сър Бромсби. Ka- Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
mo ориентир служи kapmama, Която може да u3Bukame om менюто | Памет: 128 Мбайта 
с днеВника В леВия Край на инвентара си. На нея схематично са om- A | Bugeokapma: 32 Мбайта ЕЩ 
- стаите ши алан ч Вратите. На първия та 8 A | Дисково пространство: 1, 1,5 Гбайта 
пушалнята, женската гпоалетна и стълбишето. Uma u gBa Коридо- | 
ра, разделени с една Врата. BoB Всяко om помещенияппа (с изключе- 
ние на коридорите) ще откроете различни персонажи. Докато раз- 
следВате случая, В балната зала се nosiBsBam още няколко души, ko- | 
umo В началото не са били mam. у 
В диалозите Bue избирате темите, по koumo да разговаряте. | 
Те се изписВат В мальк прозорец, koümo обиКноВено се пояВяВа В 
горния десен Край на екрана. Изчерпаните теми са с тъмни, а He- 
разисКВаните - със cBemau букВи. Персонажите, с koumo ще се 
срещнете, са изключително живи - umam cBou специфични черти, 
реч и държане, което допринася за удоволствието om разговора 
с max. 
Както сигурно Вече Ви е направило Впечатление, геймплеяги #8 
Ha The Case of the Silver Earring се базира изцяло Върху комбинаци- | 
ята om събиране на улики и Водене на диалози с цел доставяне на B 
нужната информация. ТоВа налага ga изследВате Внимателно 
отделните места B uepama и да търсите Внимателно дори Haŭ- 
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Преди година и половина едни ykpaunuu се ВъзползВаха om факта, 
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общо с героя на Артър Конан Дойл. Om началого до Края на uepa- 
та се мотаете В една сграда, изпълнена с мистични Капани, без ga 
cu noeoBopume с никого. B Sherlock Holmes and the Curse of the 
Mummy maka u He получих достатъчно смислено обяснение на 
Въпроса kakBo право Холмс В цялата гпази история. 

Hoguam Куест за gemekmuBa, maka като гледам, май е праВен 
от същите хора (Frogwares). ТрябВа да оглбележа, че съм приятно 
изненадан, защото този пъпа историята на uepama е писана om 
фен на Книгите. 


Атмосферата е mo^koBa майсторски изпипана, че сякаш. В Han- 
paBama на mo3u kyecm е участвал самият Артър Конан Дойл. Сь- 
що Както В разказите, Холмс прави заключения за характера на 
хората om съвсем дребни детайли. Тръгвайки om израженцето на 
слугите, присъстващите гости и подредбата на масите В зала- 
ma, mod описВа В подробности cobcmBeHuka на имението. Me- 
mogbm на дедуКцията”, който gemekmuBpm използва, Винаги ми e 
бил смешен. Да, Холмс е шахматист, Който гледа хората omcm- 
рани и прозира скрити механизми. Но неговата надменност, no- 
позност и категоричността, с Която обяВяВа u3Bogume си, са Ha- 
пълно неуместни. Все пак неговата Версия не е единстВенияпо 
— Възможен Вариант. Om предпоставките, koumo използва, Mozam 
ga се направят и много други изВоди, u — o, cBemomamcmbBo! — 
же ga ce oka»xke, ue греши. Любимият ми разказ за Холмс Всъщност 
e napogus, написана om един руснак. B него се разказва за moBa kak 
Холмс npaBu неВероятно обширни и подробни изводи, гпръгвайки 
om една сКъсана обувка. (Предполага се, че obyBkama му е ocmaBe- 
Ha kamo ВещесгаВено доказателство om чоВек, който ucka да бь- 
ge разкрито няКаКВо npecmpnaeHue.) В Края Ha разказа обаче се 
oka3Ba, че Въпросният чоВек Всъшност е сбъркал кантората на 
Холмс с ameAuemo на обущаря, и moBa cpuBa meopuume на gemek- 
muga на пух u прах. Но спокойно - В пази игра Шерлок Холмс през 
цялото Време излъчВа недосегаемост u достойнство. 
ABmopume на uepama са се постарали да пресъздадаг съвсем 
ично Англия makaBa, kakBamo е Била през XIX Bek. Хората 
cu BapBam. ВярВат, че правят нещо, и BapBam, че moBa, Което 
| 5 : - - npaBsm, има значение. Uma стремеж нещата да bbgam Красиви – 
| Графика, man орнаменти u украшения има дори по уличните лампи и ВъВ Becm- 
| [ є ниците. Също maka, В днешния сВят думата “уВажение” не e mo 


38yk koBa Важна. В cBema на Холмс обаче пази думичка е много Важна 
Музика най-малкото защото слугите mpsibBa да уВажаВага” eocnogapume, а хората с Висока 
Геймплей І репуплация mpsibBa да жьнага ползите om нея. ЧоВек гпрябВа да ВнимаВа да не “onem- 
Удоволствие ни" доброто cu име. Uma немалко двуличие u npukpumocm (много e забаВно, че koza- 


mo говорите с някого, uepama показВа Въпросите maka, както си ги мислите, но Ha- 
uuHbm, по който ги ugeoBapsime, е много по-изпльнчен). 

В разказите на Дойл теми Като секс и наркотици не ca на почит (защото camo- 
mo общество moeaBa би приело moBa kamo нещо скандално). В ue- 
pama me3u теми са съвсем леко засегнати. XybaBomo myk e, че за 
тези неща е споменато mouHo Maka, както самият писател би го 
напраВил, ако му се наложеше. Всичко е пипнато изключително 
Внимателно. С изненада установих, че cmepuaHocmma и липсата 
на 2Hycomuu дори ми е приятна. 

Hakpamko, aBmopume са успели В намеренцето си духът на uc- 
mopusima ga бъде максимално близък до разказите. Включени са и 
много познато (за хората, които uemam Книги) герои. 


| Процесор: Pentium П] на 366 MHz 
Памет: 64 Мбайта Ё 
Bugeokapma: 3D ускорител 

c 16 M6aüma 


Историята 3anouBa с moBa, че Холмс трябВа ga провери penyma- 
uusima на една дама, kosimo ce занимаВа с u3kycmBo, но още В uum- 
pogykuusima Всичко се обръща наопаки. В Крайна cmemka gemekmu- 
Bom mpsibBa да залови убиец, Който по доста нестандартен начин 
е успял да приКрче следите си. Подозрението почти Веднага naga 
Върху дъщерята на убития, Ho om друга страна, дали пък някой ue- 
ленасочено не се опитВа да я натопи? Играта Ви постаВя пред pa3- 
лични проблеми и ситуации, а целта е ясна - да откриете ucmuHa- 
та. 


Геймплей 
На mMecmonpecmpnaeHuemo правите дВе неща - събирате go- 
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мисълта, че щом Веднъж сте говорили с някого, mo Вече ня- 
ма kakBo поВече да научите om него. С pa3Bumuemo на сюже- 
ma В диалоговия прозорец на голяма част опа персонажите 
u3HukBam ноВи memu на база на moBa, че сте се сдобили с ня- 
kakBa нова информация, която Ви gaga Възможност да зада- 
Вате и другч Въпроси. 

ЦнВентаръга Ви се намира В долната част на екрана и се 
активира (geakmuBupa) чрез натискане на десния бутон на 
Muuukama. Лентата с предметите може ga се скролира Hans- 
Bo и надясно. За да използВате обект om инВентара си, първо 
го избирате (kypcoppm на мишката приема неговото изобра- 
Женое), а после kaukBame с него на избраното om Вас място. 
Специфично за The Case of the Silver Earring е, че не Всички npeg- 
memu могат да бъдат omkpumu с просто oko и Взети с ръка. 
За целта Шерлок Холмс разполага с няколко помощни инстру- 
мента - лупа, гарьбичка u метър. Лупата служи за разглежаа- 
не на обекти отблизо и чрез нея може да Видите по-добре 
местата, на koumo са останали дребни предмети, скрити за 
простото oko. Чрез пръбичката можете ga Вземате проби 
om различни прахообразни съставки (барут, пудра u ар.). C no- 
мощта на метъра бързо и лесно ce измерВага Височини и pa3- 
стояния, а В случая следи om obyBku. 

В ляВата част на лентата с инВентара е gHeBHukpm. В He- 
го ще намерите Картата на мястото, Където се намирате 
В момента (ako сьщесгпВуВа makaBa), и картата на Лондон (c 
noBeue om 40 места за посещение). Tyk са събрани и Bcuuku 
страници om Книги, бележки, писма, официални доКуменпи, 
фотографии и други подобни, koumo ще omkpueme по Време 
на играта, както u разговорите Ви с omgeAnume персонажи. 

The Case of the Silver Earring е разделена на няколко части. За 
да преминете от една В друга, гарябВа да съберете Всички He- 
обходими улики u да научите цялата нужна информация om 
разпитаните лица. След moBa автоматично се пояВяВате на 
Бейкър Cmpuüm, където можете ga направите химически 
тест на откритите улики или да прегледате Книгите В биб- 
Auomekama за допълнителна информация. Когато сВършите 
с тази работа, играта Ви подлага на mecm, с който ga nom- 
Върдите дали разсъжденията Ви са били праВилни. В него om- 
гоВаряте на зададените Ви Въпроси c "ga" uau "не" и подКрепя- 
те отговорите си с факти om Вашия днеВник. Можете ga 
продължите със следВащата част само moeaBa, когато отго- 
Bopume Ви са Верни u cme ги подкрепили с правилните факти 
— цначе пак mpsibBa ga поразсъждаВате u да се опитате да ре- 
шите mecma оганоВо. 

Начинът на управление е комбинация межау този om cepu- 
sima Alone in ће Dark u Класически Куест. Изгледът e om mpe- 
mo лице, Като Виждате персонажите, koumo ynpaBasBame. 
CBempm okono Вас e глримерен u Когато ce gBwkume, Камера- 
ma се сменя В зависимост om moBa Къде се намирате В мо- 
мента. Всичко дейстВия изВършВате чрез Курсора на Muuuka- 
та, kamo mot се сменя автоматично, В зависимост om това 
kakBa akmuBHocm имате В дадена зона. Комбинацията e opueu- 
нална u според мен е доста сполучлива за подобен pog uepu. 


Графика, звук и музика 

Графиката е сьстаВена от предварително рендирани 
тримерни изображения за заден фон и генерирани В реално 
Време образи на персонажите. ПърВите са В стил, munuueH за 
епохата на Bukmopuancka Англия. Изображенията ca сраВни- 
телно детайлни u добре изпипани. Образите на персонажите 
не са рьбести, устните им се gBwkam по Време на разговор, 
а също maka me Жестикулирага с ръце. ОсВен moBa по Време 
на играта са npegBugeHu около дВайсетина филмчета, koumo 
обединяВат отделните части om сюжеппа. 

Музикалното оформление e на ниво. ЦзползВана е opueu- 
нална орКестроВа музика на Паганини и Менделсон. 38ykoBu- 
те ефекти cu заслужаВат. В големите зали с поВече хора мо- 
же да усетите неспирното бърборене на десетки гласоВе. 
AueumaAuaupaHama реч е страхотна. ГоВорът на персонажи- 
me е разнообразен и повлиян om моментното им психическо 
или физическо състоянче. 


Заключение 

Sherlock Holmes: The Case of Ше Silver Earring е една cmpa- 
хотна игра, Комбинираща no блестящ начин криминалните за- 
гадки с приключението. Историята й е специално написана, 
така че не е Възможно предВарително да знаете “Кой е ybue- 
цът”. Теймплеят е оригинален. Графиката — страхотна. ЗВу- 
Кът u музиката са на Високо ниво. KakBo повече може ga ucka- 
me om една ноВа история за Шерлок Холмс, осВен да седнете 
и дая изиграете до Края. 


ka3ameAcmBa u pa3numBame сВидетели. ВещестВените 
goka3ameAcmBa са много забаВни. Примерно гледате ne- 
пелниКа и Холмс Казва: я, ама пепелта Вътре не е om uu- 
eapama, kosimo е опряна на него! А защо по браВите на дВе 
om Вратите В коридора ua сос? KakBo е moBa пегпно, ko- 
emo слугинята nouucmBa om Килима? Виж mu, хората, ko- 
umo uMam проблеми със слуха и 3peHuemo, ca заели Mecma, 
koumo ca по-добре ocBemeHu и до koumo зВуКът gocmuea 
по-добре. Ho дали начинът, no Който масите и гостите 
са разположени В залата, няма нещо общо с преспльплени- 
emo? Защо са поръчани ноВи nokpuBku? Ц защо me са c 19,8 
сантиметра по-дълги om старите nokpuBku? Я, Косъм! 
Дали е мъжки или Женски, ще успаноВим по-Кьсно... Hak- 
ратко, много е забаВно ga наВързВате фактите и да cu 
сьсглаВягле собствени meopuu за случилото се. 

Холмс има няколко “помощници”, с koumo разглежаа go- 
ka3ameAcmBama, преди ga ги Вземе. Те са: Вечната му лупа, 
един шивашки метър и една CbguHka, В Която съхранява 
по-особени неща (прах и други подобни). Kamo цяло uepa- 
ma.e-AecHa; но щезапецнегле яко поради силно заспъпения 
pixel-hunting. ТрябВа ga издирите някои съвсем дребни 
предмети и moBa може сериозно ga забаВи прогреса Ви. 
Любим номер на авторите е до голям обект, Който игра- 
ma разпознава, да cm някакъв много малък обект. Ko- 
гато Курсорът Ви мине през gpeboauükama и сВегпне, Bue 
не се BneuamasiBame, защото приемате, че moBa Всъщ- 
Hocm е големият obekm. 

PasnumBaHemo на cBugemeAu също omHeMa голяма 
част om Времето Ви. В uepama uma много диалози. В Ha- 
чалото ми се наложи да npumucHa една мома, за да гоВо- 
рч, nokaaBaüku а доказателство, което може ga бъде u3- 
ползВано срещу нея. Тук отново няма да срещнете mpyg- 
ности - Холмс обикновено подсказва, koeamo нещо ппряб- 
Ba ga бъде използвано. 

В инвентара Ви има една Книга, В която се cbxpaHaBam 
четири неща: 

> > > Разговорите Bu с очевидци u заподозрени. 

> > > Намерените документи, 

> > > Описание на откритите ВещестВени goka3a- 
meacmBa. 

> > > Карта на местността. 

Интересно и уместно хрумВане е Вьзможносгата ga 
играете и с доктор Уотсън. ДВамата героц pabomsm за- 
едно. Забавно е, че дори kypcoppm на мишката е оформен 
В съответствие с характера и задачите на героите. Ko- 
гато играете с Холмс, mod има формата на димяща лула, 
а когато npeBkAlouume на Уотсън, приема формата на be- 
лежник с писалка. Уотсън обикновено разпитва, записва, 
poBu из Книги, за да търси информация. Той е момче за 
Всичко, често Вьрши рутинни задачи, koumo са под HUBO- 
mo на Холмс cou на пост, предотвратява Влизането на 
хора и други makuBa). 

В Крайна сметка се Врьщате на Бейкър Стрийт u go- 
пълнително анализирате предметите В cBosima химичес- 
Ка лаборатория. Разбира се, Холмс Ви напътства през us- 
лото Време. Неприятно е moBa, че можете да HanpaBume 
нещата само u единствено по един точно определен Ha- 
чин. ТоВа ражда Hslkou abcypgu (ако не разберете напътс- 
гаВияпла на Холмс u ако не HanpaBume нещата точно ma- 
Ка, kakmo авторите са ги намислили, сте обречени на HO- 
Во запецВане). 

В Края на Bceku eman om играта попълВате малък 
тест с Въпроси, с Възможен omeoBop "ga" или "не". ТрябВа 
да obocHoBeme и omeoBopa cu, посочвайки няКое om Ве- 
щесгавените доказателства, pa3numume или документи- 
те, намерени досега. Ако omeoBopume на Всички Въпроси 
правилно (и обосноВано) продължавате напред. Браво, xy- 
баВо хрумВане! 


Заключение 

Не си падам по kyecmoBeme. Скоро ще излезе Half-Life 
2, kogemo персонажите реагират на Вашите дейстВия u 
cme сВободни ga gokocBame и да променяте истински 
околния cBsim. На този фон един Куест, В който героите 
реагират само Когато сценарият им поВеляВа и нещата 
ce изВършВапа само по един Възможен начин (и без лоши 
последствия), ми изглежда Като анахронизъм. 

Но ако обичате жанра, мога да Ви препоръчам тази ue- 
ра. Тя е лесна, HO е и прилично дълга и разнообразна. Запле- 
meHama интрига поддържа Вниманието Ви. Онези om Вас, 
koumo са чели разказите за Шерлок Холмс, ще ce Bneuam- 
Asim om достоВерно предадената атмосфера. Както Вече 
Казах, Все едно Артър Конан Дойл е измислял историята. 


SPELLFORCE: 
The Breath of Winter 


Оригиналът SpellForce: The Order of Dawn 
Успешно npenaeme ролевите елементи 
със empameeuueckume uepu В реално Вре- 
ме. Допълнението The Breath of Winter e 
още по-добро!  . 

СВетът на SpellForce e . разделен Hà 
хиляди ocmpoBu om глобален kamakau- 
Zb M. Тези острови ca сВързани чрез mpe- 
жа от портали и са населени om разно- 
родна паплач - орки, mpoaoBe, гоблини, 
елфи u, естестВено, хора. Някои om obu- 
mameaume сВързВат душите cu c руни- 
чески Камъни. Което означава, че Всеки 
пот Когато бъдат убити, ще Възкръс- 
Ham до най-близкия обелиск, В koümo са 
Bneyamaau душата cu. А om mam omHo- 
Во ще имат шанс да продължат приклю- 
ченията cu. Протагонистът В играта 
са точно me. 


Графика 


[-E-3 D рака нашата ЕН 
ЗВук вв EA вен е pon 
Музика ЕЕ ев ан БВ БЕН ЕЕ БЕ БЕ Є БЕ 
Геймплей Еа 


УдоВолстВие BELEGEN NEUE mes ee 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 1,2 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Bugeokapma: 32 M6aüma 


Jlucko80 пространство: 900 M6aüma | 


Фабулата се изгражда на базата на 
огпношенията между могъщ дракон, koü- 
mo има способността да донася Вечна 
зима, и елфсКата geBoüka, чиято песен е 
единстВеното нещо, Което може ga 
npegomBpamu mofa. Тя обаче e omBaeue- 
на, koemo разяряВа драКона. Kakmo cu му 
е редът, единстВеният, koümo може ga 
спаси сВета, е нашият герой. ВъпреКи че 
сюжетът изглежда до болка елемента- 
рен и дори банален, с развитието на ue- 
рата mot cmaBa Все по-Комплексен, UH- 
mepeceH u изпълнен с множество обра- 
mu и uHmpueu. 

Историята ce разкриВа постепенно 
чрез множество глаВни и Bmopocmenen- 
ни/стпранични kyecmoBe. ПърВите ca 


сВързани пряко с 
глаВната clokemua 
линия, а чрез Втори- 
me се трупа onum, 
събират се ноВи 
предмети, магии u 
пр. За мен Куесто- 
Вете за изпълнение 
са най-добрите В 
КТ5 жанра, гла дори 
и сред стандартни- 
me RPG-ma. Humo една om Близо 40-me 
задачи не се ограничаВа единстВено В 
убийството на даден Враг например. 
Ako има подобно условие, mo В трупа на 
погиналия ще uma предмега, Който ще 
послужи на определен персонаж, mod, om 
сВоя страна, за благодарност ще посочи 
меспонахожаението на заключено koB- 
чеже, В Което се kpusim maeu- 
чески предмети, и т.н. За ga 
e по-интересна играта, moü, 
естествено, ще забрави да 
спомене, че КоВчежето се na- 
зи om леден гигант. ГлаВни- 
sm герой, a moBa cme Вие, 
може ga ce пребори с гиганта 
(u да установи, че В сандъка 
има стара билка, която на 
по-Късен етап от играта ще 
послужи и В друг kyecm), а mo- 
Же и да изпълни няколкото 
постаВени om него задачи u 
за награда да получи доВолно 
КоличестВо скъпоценности. 
Дизайнът на нивата е на 
заВидно ниВо. Kapmume са 
по-големи om оригиналното 
заглавие u  npegocmaBsm 
мноЖестВо допълнителни 
1 зони 3a 


набиране 
на опит и артефак- 
mu. MecmHocmume 


са разнообразни — om 
ледена пустош go 
пъстроцВетни гори 
и поляни, om блата и 
пустини go kpacuBu 
снежни или зелени 
пейзажи... 

Геймплеят е съ- 
щияпа u kamo Концеп- 
ция, ч Като усещане 
не се различава om 
основната игра. He- 
gocmamrk на продъл- 
Жението е, че не Mo- 
eam ga се импорт- 
Ват eepou om The 
Order of Dawn Към The 
Breath of Winter. ToBa 
най-осезаемо ce усе- 
ща В началото на играта, Където npo- 
muBHuuume не само са поВече, но u са 
много силни и КораВи. 

Pacume оганоВо са wecm: хора, орки, 
елфи, джуджета, mpo^oBe и нощни елфи. 
HoBu сгради и единици няма, умения — съ- 
що, но има леки промени BbB Времето за 
kacmBane на някои om единиците. U ka- 
то стана дума за Времето, The Breath of 
Winter предостаВя Към 30 часа uucm 


Владимир Георгиев 
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геймплей на ниска трудност и гари пъти 
noBeue на Висока, kogemo Всяка Карта 
mpsibBa ga ce изиграВа по няколко пъти. 
За по-голямото ygoBoAcmBue om играта 
допринася и това, че на различните нива 
на трудност системата на игра се npo- 
меня значително. Така например, ако при 
Hucka mpygHocm eeposim ц сам може ga ce 
справя В много om битките, без дори ga 
ползВа значима часпа опа магиите си, по 
при Високата правилното подреждане 
на Войските u използВането на слабите 
страни на Врага (ycmoüuuBocmma Към 
определена стихия) peuiaBam изхода om 
сраженията. 

Графиката е разкошна! СВетлинни 
ефекти, сенки, дърВета и храсти с голя- 
ма gemaüAHocm са исгпинска наслада за 
окото. Всичко moBa обаче си има цена. 
Въпреки че допълнението е значително 
оптимизирано, посочената минимална 
конфигурация cmaBa единстВено за nog- 
КарВане на играгпа. За да се насладите на 
Всичките й прелести, ще Ви ппрябВа дВа 
пъти по-мощна машина! 

ОзВучаВането също е на много Bu- 
соКо ниВо. Akmbopume са същите u не 
блестят с особен талант, но музика- 
та... аааххх, музиката! HoBume теми са 
също толкоВа съВър- 
шени, Колкото и В The 
Order of Dawn. Класи- 
ческа музика BoB Всеки 
смисъл на думагпа! 

Мултиплейьрьт 
e HoBama придобивка 
Ha The Breath of Winter. 
25 скърмиш Карти, go 
8 играчи В мрежа и ko- 
onepamuBeH режим за 
преминаВане на Кам- 
панията са напълно 
достатъчни, за ga 
държат феновете 
пред монитора В про- 
дължение на доста 
Безсьнни нощи. 

ТоВа е. Всеки фен 
на оригинала ще е по- 
Вече om доВолен om 
gobaBkama. Тези, kou- 
mo не са опитали mo- 
Ва бижу, е Време да го напраВяга. Още по- 
Вече, че съвсем скоро ce очаКВа на пазара 
да излезе и Gold Версия, ВключВаща и The 
Order of Dawn, u The Breath of Winter, kak- 
mo u пач, позволяващ размяна на герои- 
me между gBeme заглавия, 150 ноВи оръ- 
жия и 20 магии. Ho moBa не е Всичко (kak- 
mo се Казва В рекламите)! В началото на 
следВащата година се очакВа премиера- 
ma и на Bmopomo разширенце. 


р" Йорданов 


GUILTY GEAR ХХ 


#Reload 


Sammy Studios / Arc System Works 


Беше 2010, когато uoBieeuecmBomo най-сетне откри maka 
мечтаната формула, която щеше ga даде Безплатна 
енергия за Всички. Енергията не беше опа нашия cBsim, ug- 
Ваше om “нищото” u след използВането й отиВаше пак В 
“нищото”. Emo защо дори учените нареКоха naykama, Ко- 
ято ce занимаВаше c нея, “магия”. ToeaBa Bcuuku ВярВахме, 
че Веднъж решили енергийния проблем, ще спрем замър- 
сяВането на планетата, както и Вечната Война за гос- 
nogcmBo над енергийните u3mouHuuu. Надеждите ни ce 
оказаха напразни, Вярата ни - наивна. Само четири eogu- 
ни по-късно бившите ꝙpakuuu, Конпролираши източна- 
ците на енергия, използВаха магията, за да създадат bu- 
ологични оръжия, наречени Gears, и продължиха сьперни- 
yecmBomo си - пози път за Конпарол над цялото чоВечес- 
mBo. Техните мутанти не различаВаха Враг om приятел. 
УбуВаха наред, разрушаВаха Всичко, Което се изправи 
пред очите им, mam, omkpgemo минеха, оставаше Безп- 


лодна пустиня. ПоВече om 100 години uoBeuecmBomo Во- 
loBa с max. Някои om нас също мутираха, други станаха 
почти безсмъртни, mpemu Вече не са хора. Научихме се 
да използваме магията no Всеки начин, koümo можеше ga 
ни даде npegumcmBo BbB Войната. А някои om начините 
бяха по-страшни om самите Gears, U на Hslkou от хората 
moBa им хареса, защото получиха могъщество, nokpoBu- 
meacmBaHu om тъмните сили. ТогаВа разбрахме, че енер- 
гията ugBa не om нищото, a om огаВъдния сВяга, Където 
жЖиВеят ангелите и демоните, koumo също kamo нас Bo- 
деха cBosima Вечна Война. 

Беше 2175, Когато сВещен рицарски орден, с помощта 
на ангелите, запечата uamouHuka на енергия, създал 
Gears. Gears npecmanaxa да фунКционират, но не и запла- 
хата от плях. Технияга единстВен и безсмъртен господар 
оцеля и moBa бе най-лошото = най-добрите бойци на do- 
BeuecmBomo Вдигнаха ръка един срещу друг за правото 


Графика Bae Sesame 
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Музика [SE es Б бі Б ВЕ 
Геймплей ВВ А без ДО НЕ Б НЄ БРА БВ БІ 


Удоволствиє рн пані пани SEEN ааа кока NE E 


Процесор: Celeron на 450 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Дисково пространство: 800 Мбайта 


Кой ga го унищожи и ga Вземе силите му. U gokamo фана- 
muaupaHusm рицар Ку Kiske се биеше за ycmaHoBsBaHemo 
на Властта на Бог “както на небето, maka и на земята”, 
еднооката Baiken - за отмъщенче, Sol Badgay - защото 
мразеше Всички, гарВаноВочерният Testament — за още 
поВече адска сила, mo Кой можеше да Каже за kakBo ce 6o- 
ряпа Potemkin, Който приличаше noBeue на Gear, omkoAko- 
mo на чоВек, или Dizzy, Която имаше ангелски Крила и ge- 
монсКа опашка? 

Чух, че u mu си решил ga ce Включиш В съреВноВание- 
то. А пли за КакВо ще се Биеш? 

Заради любоВ? Цли заради омраза? 
Заради преданост? Unu за могъщество? 
Заради мечта? Или за отмъщение? 
За спраВедлиВост? Unu заради праВото да грешиш? 
Или просто защото такава е съдбата mu? 

U така, разказах Ви една хубаВа Manga история за 
npecBemaomo бъдеще на uoBeuecmBo- 
mo u 3a HeeoBume слаВни бойци. Време 
e ga ce Върнем В Hacmoaulemo, Където 
Bue ще noememe Контрола на някой 
om тези бойци, или още по-добре - 
малКо назад В миналото, Когато е 
създадена kyamoBama Guilty Gear. Годи- 
ната е 1998, Когато момчетата om 
Arc System Works решаВат да напра- 
Bsim uepa 3a PlayStation, и mo B Жанра на 
2D-fighter-ume, Където om години 
BaacmBam Street Fighter, Mortal Kombat 
u техните безчет недотам Качест- 
Вени Клонинги. Uepama им Веднага Би 
се наредила именно сред гпези Клонин- 
ги, ако не предлагаше униКалните за 
Времето си графика, издържана изия- 
ло В стила на Manga филмчетата, u 
3Byk, gocmoeH за ухото Ha най-запале- 
ните метъл маниаци. bAaeogapenue 
именно на атмосферата cu Guilty 
Gear ce cgobuBa с много фенове, а през 
2001 г. ис продължение — Guilty Gear X, 
Което Бе издадено 3a PlayStation 2. Ho- 
Bama игра си имаше, kakmo си му e ре- 
дът, по-ВисоКа разделителна способ- 
ност, ноВи героч, ноВи терени, дораз- 
Вита история, Крагако рисуВано фил- 
мче, дори и допълнителен guck с музи- 
Ката Към играта. В Края на 2003 г. 


отноВо 3a PlayStation 2 излиза Guilty 
Gear ХХ, a няколко месеца по-Късно и 
Guilty Gear XX Reload, Ho mo3u nbm 3a 
X-Box. Сега, В Края на лятото на 
2004 г., Когато излиза РС Версията 
Ha Guilty Gear XX, В ръцете ми по- 
падна и незнайно Кога КонВертира- 
Hama Версия на Guilty Gear X, maka че 
имах Възможността He само ga 
направя по-обстоен тест на nope- 
guuama, но и да се насладя на цели 2 
прекрасни 2D-fighter чгри, kakBumo 
моето РС не бе Виждало от години. 
Така през бъдещето и миналото , 
стигнахме до настоящето u аз ce 
сбльсках с не особено прияганото 
omkpumue, че да се разказВа за fight- 
ег игра не е по-лесно от писането за 
рали и че до Края на cmamusma 
mpsibBa да пиша "ляво Кроше, дясно Кроше... прас! един 
pumHuk право между очите... една сабя В Корема и една 
магическа monka В monk... е, no eaaBamal". U за ga не nony- 
ча лично аз една магическа monka om някой недоВолен чи- 
mame да Взема да напиша нещо, па макар u по-сКучно. 
Основната разлика между GGX и GGXX, изглежда, се 
състоч именно В числата X u ХХ = едната uma 10 персо- 
Haku, другата 20, Като Всички персонажи и терени om 
СХХ се повтарят и В новата игра, maka че за 
целта на теста се спрях само на СОХХ. 
Първо, kamo истински дърт метъл и 
страстен любител на японски де- 
Воаки, който приличат Ha зайчегпа, 
гарябВа да потВърдя, че играта е 
наистина с изумителна агамос- 
фера - moakoBa Красиво e нарису- 
Вано ВсичКо, че kamo гледам мо- 
нитора, ми се ще да прескоча om 
другата страна на екрана и да не 
се Връщам! Uma и 40 мелодии 
(предимно Китара), чието сумарно 
Време е Близо 2 часа. U може bu за 
по-добра асоциация между играта и 
музиката една от героичните - I-No - 
истинска Вещица, obyma В дълги Коже- 
но Ботуши и мини пола, нахлупила Ко- 
жена wanka, Която гоВори и хапе, и Ha- 
метната със семпло Кожено елече, Кое- 
то от Време наВреме съблича, се бие, раз- 
махВайКи електрическа Китара, Aemu на нея, 
Все едно e яхнала метла, пуска страшни maeu- 
чески акорди, koumo HanpaBo откършВат глаВата на 
противника, а Като Вземе ga опъВа струните с език... 
просто не питайте! В moBa Колко е уникален Всеки герой, 
аз се убедих, след kamo няколко дни играх само с Ky Kiske, 
Който е страхотен на Bug, еднаКВо е добър Както с me- 
ча, maka и с магията, и Ha Bcuukomo omeope има лесно за- 
учаВащи ce комбота. Неуспешно onumBaüku се за пореден 


път ga npeBopms Arcade 
режима u бидейки за 50-и 
пъга ybum om специалното 
уменче на Вещицата, ре- 
ших да се пробВам да я ми- 
Ha с Potemkin. Ами moBa, 
Брагля, беше направо песен! 
Potemkin, Който  ckpuBa 
четВъртината екран, не 
само раздаВа ськрушител- 
ни necmHuuu, но U пораже- 
Husma, koumo понася om 
противниковите удари, са 
2 пъти по-малки om гези, 
koumo понася Kiske. Тогава 
се пробВах да играя и с мал- 
kama Dizzy, която почти не 
ce дВижи В битка, бие ce ca- 
мо C магии, а там, Където 
има нужда да раздаде пра- 
Восъдие собстВеноръчно, 
се пояВяВат нейните Ан- 
гел- и Демон-хранители и 
го раздаВат Вместо нея! 
Финално реших ga изтест- 
Вам u kumaükama Jam 
Kuradobery, която не Видях 
да умее пукната магия, оба- 
че се gBwku по-бързо om 
магическите стихии, хВър- 
ляни от противниците — 
наслада за окото е да гледа- 
те Как Јат подхваща про- 
muBnuka, подхВърля го BoB 
Въздуха с Крака, след Което 
сКача и го рита 10-20 пъти, 
преди да е паднал, с което 
му източВа kppBma наполо- 
Вина. Ч Всъщност, Както 
съм се разгорещил, omkpux, 


piss DUMNE 
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че ga се пише за fighter игра 
е също moakoBa лесно, kon- 
Кото и да се пише за ралч, 
че мога до утре да разда- 
Вам специални комбота om 
страниците на cnucaHue- 
то, дори и да му Върна 2 ма- 
гически топки между очите 
на оня, недоВолния читател. 
Но предпочитам да спра до 
мястото, Където смятам, че 
съм Ви запалил, да Ви оставя удоВол- 
стВието от разучаВането на играта, да 
Ви пожелая успех срещу силите на злото, а 3a- 
що не и срещу злия съсед, с Който утре заедно ще седне- 
me да премерите на Кой му е по-дълга магията! П за да не 
се сърдите, че не съм Ви предупредил - инсталацията на 
играта е на японсКи, героите гоВорят на японски, суб- 
mumpu има, но me също ca на японсКи! УаКаримаска?! 


vs 3! раб 
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DARK FALL 2: 
Lights Out 


The Adventure Company / XXv Production 


Графика 
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Процесор: Pentium Ш на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Bugeokapma: 32 M6aüma 
Дисково пространство: 1 Гбайт 


Тази година се оказа плодогаВорна за приключенсКките игри om 
пьрВо лице. Kamo си направя равносметка, досега съм писал 
за три заглавия om този Жанр - Jack Ше Ripper, Crystal Key 2 
и Aura: Fate of the Ages, а me не ca единстВените, излезли до 
пози момент на пазара. ОсВен moBa go Края на годината се 
очаКВа пояВапа на още няколко игри. Тъй че гарьпнегле фено- 
Ве, цма още КаКВо да Видите. 

ЗаглаВцегпо, за което ще cmane дума, е гацпичен npegcma- 
Вател на mo3u Жанр. Uepama е продължение на Dark Fall: The 
Journal, която излезе преди поВече om година. АКо сте я цгра- 
ли u cu спомняте, В нея Всичко започваше с мистериозното 
обаждане на Брат Ви - apxumekm, занимаВащ се с Възстано- 
ВяВането на Жп гара и прилежащия Към нея хотел. По mese- 
фона той Bu молеше за помощ, понеже нещо ce obbpkaAo и 
започнали ga се случват странни неща. Но Когато npucmu- 
eaxme, Вие ce oka3Baxme сам сред мрачния и изостаВен komn- 
лекс. Цграта залагаше на тъмните нюанси u хорър агомос- 
ферата. B Dark Fall 2: Lights Out авторите не са u3HeBepuau на 
пози стил u ни поднасят едно HoBo напрегнато приключе- 
нче. 


Псторията 

Годината е 1912. Младият и талантлив Карплограф Ben- 
ka Mun Паркър е изпратен до пристанището Cornish В град 
Trewarthan със задачата да направи карта на koBapHume скали 
В залива. Om ВекоВе me отнемат ЖиВота на моряците, uma- 
ли нещастието Корабите им да се разбият В max през How- 
ma. Местните разказВат cmomuuu Кошмарни истории, сВър- 
зани с тези скали, а името им буди у хората само ужас и 
страх. Някоџ ka3Bam, че me Били прокьлнати u растели om 
само себе cu, плъзВайки бавно из залиВа като няКаКВа чума. 
Други — че малкият скалист остров сред max, наречен Fetch 
Rock, бил obumaBaH от зли сили. 

През 1890 година група смелчаци, начело с д-р Демарион, 
nocmposBam фар на ocmpoBa, 3a да могат Корабите да се 
ориентират нощем no cBemauHume му и ga u3bseBam смър- 
moHocHume скали. Сега mpuma души поддържат фара. ToBa са 
ОлиВьр Дрейк, Джеймс Улф и Робърт Шоу, koumo се грижага 
за безопасността на преминаващите Кораби. Но през 8mopa- 
ma нощ на ПарКър В града се случва нещо cmpaHHo и плаше- 
що. Akocmupaausm В пристанището Кораб “Рибос” gokaagBa, 
че докато е минаВал покрай фара, cBemAuHume му не са били 
Включени. 

СънуВааки кошмари В стаята си, младият Картограф още 
не знае kakBo се е случило и дори не подозира kakBo му предс- 
mou да npexkuBee, gokamo не го събужда силно nouykBaHe на Bpa- 
mama му. Паркър ce сепВа В леглото си и cmaBa да npoBepu Коа 
го търси В пози Късен час. Но отВън няма никой... 


Пграта 

Приключението Ви започВа В стаята на Паркър. В нея mo- 
же да разгледате един Куп Карти и да прочетете днеВника 
My, постаВен Върху леглото. Om последния ще научите kak e 
пристигнал В града, а също и че предишния ден се е срещал с 
Робърт Демарион, чоВека, nocmpoua фара на Fetch Rock. Ao- 
kamo го четете, изВеднъж се пренасяте назад BoB Времето 
u ce пояВяВате В Къщата на доктора. Методът е доста opu- 
гинален и ме изненада адски приятно. ABmopume na Dark Fall 
2: Lights Out са подходили сполучливо, kamo ca Ви дали Bb3- 
можност да изиграете минали събития, koumo се огаразяВага 
пряко Върху реалното geücmBue, Вместо просто ga Ви снаб- 
gam с необходимите предмети и информация В началото на 
играта. 


„не (ако сте um і 
Шаси, че ци се: 


В дома на Демарчон mpsibBa да сВър- 
шите няколко неща - да намерите gHeBHu- 
ka Ha gokmopa, скрит В Килера, и да Вземете 
от него guckemama (пърВоначално може да Bu 
се стори нелогично В игра, geücmBuemo В kos- 
mo се развива през 1912, да същесгаВуВа подобен 
предмет, но с pa3Bumuemo на сюжета Всичко ще Bu 
се изясни); да прочетете БележКите, nocmaBeHu на маса- 
та, и гези, хвърлени В тоалетната чиния (В градината); съ- 
що maka да разгледате chomoanapama, прибран В шкафа В 
Кухнята. Чрез постаВените на cmenama Картини с napucyBa- 
ни птички ce Връщате omnoBo В реалния сВяга. Там Вече mo- 
же да напуснете стаята на Паркър и да се разходите u3 мрач- 
ния, обгърнат В HeecmecmBena мъгла град. Докато си ВьрВи- 
me, от една от постройките ще чуете мъжки глас, Който Ви 


nogkaHBa ga Влезете. ОказВа се, че moBa е Aemapuon, с Когото. 


Bu предстои да проведете Кратък разговор. В него научаВа- 
me, ue фарьт не работи. Докторът иска om Вас до отидете 
go Fetch Rock и да разберете kakBo ce е случило с мъжете, ko- 
umo го поддържапа. 

След Като му обещаВате да сВършите работата, изли- 
зате om постройката u се насочвате Към kes, Където Ви 
ouakBa малка лоака. C нея се HacouBame Към злоВещия cka- 
Aucm.ocmpoB. Когато го доближаВате, Виждате, че cBem- 
AuHume на фара са изключени. КаКВа е причината? Само 
един Господ знае. Шом стъпВате на ocmpoBa, се HacouBame 
нагоре по стъпалата Към Входа за фара. ОгаВьн на площад- 
kama mpa6Ba qa Включите захранВането. Aamnume на nbp- 
Вия етаж ще cBemHam и maka Вече имате достъп до Bbm- 
решността на фара. BnocaegcmBue ще откриете, че oc- 
Вегаленцето на горните етажи е изключено и е нужно ga го 
пуснете omnoBo, за ga може ga ги изследВате. За целта 
гарябВа ga Комбинирате парната машина и Клапите В no- 
мещението с Въглищата. Как cmaBa moBa и kakBo Ви oyak- 
Ва оттук Hamampk, ще оставя да omkpueme сами. 

Ille Ви помогна само още малко — огледайте долната 

част на стълбището. Там ще omkpueme пергамент, Без 
koümo mpygHo бихте могли да решите пъзела с парната 
машина и kaanume, и несъмнено след няколко неплодотВор- 
ни дни ще Ви писне да играете Dark Fall 2: Lights Out. M ca- 
мияга запецнах доста сериозно myk, понеже най-малко съм 
cu мислел, че на гпоВа място ще omkpusi нещо. 

Начиньга на управленче е аналогичен на пърВата yacm. 
Изгледът е през погледа на героя, но за разлика om поВече- 
mo подобни uepu, myk не може ga се Въртите сВободно на 
360 градуса, а сте ограничени om Възможностите, koumo 
Ви gaga kypcoppm. ТоВа значи, че когато доближите cmpea- 
kama до страничната част na ekpana и системата Ви дава, 
че може да ce 3aBbpmume, Bue wipakBame с BU буплонгна 


мишката u се завъртате на 90 градуса 
спрямо предишното си положение. По 
принцип не наВсяКъде може ga гледате Ha- 

горе или надолу, а също u да изучаВате Всич- 

Ки предмети om по-близко разсплоянце. Когато 

moBa е Възможно, Курсорьг се сменя с лупа. UHBeHma- 
pem Ви се намира В goAHama uacm на екрана u е непреКъсна- 
то активен. Щом на дадено място kypcoppm се промени 
на гаечен Ключ, значи се нуждаете om някой предмет. За да 
го използВате, просто трябВа ga го изберете om инВента- 
ра u mod автоматично B3auwogeücmBa с akmuBHama зона. 
Начинът на npugBwkBaHe е munuyeH за жанра - от екран В 


„екран. Характерно за Dark Fall 2: Lights Out е наличието на 


MHoxkecmBo предмети и обекти, c koumo можете ga B3au- 


модействате, без поВа ga goBege go някакВо развитие В 


сюжета (а moBa Ви Кара да мислите непрекьснато "kakBa е 
улоВката”). Uepama предлага доста свобода B решаването 
на отделните загадки, поради Което npemuHaBaHemo а не е 
праВолинейно (макар да cpwecmByBam няколко осноВни 
mouku, koumo paageAsm geücmBuemo на uacmu). 


Графика, 3Byk и музика 

Графиката е много добра. OmgeaHume изображения са 
предВарително рендирани, а на различни места са добаВе- 
ни ефекти Като мъгла например. Разделителната способ- 
ност e закотВена на 800x600 пиксела. Филмчетата са oc- 
Къдни u не са силната страна на 3aeAaBuemo (Все nak uepa- 
ma е само на един komnakmguck). 

Музикалният съпровод е адски депресиращ, напълно В 
тон с мрачната и потисКаща агамосфера В играта. Meno- 
guume са примесени с Вопли и трели на измъчени души, 
зВучащи доста плашещо. 3BykoBume ефекти са много gob- 
ри. ОсВен стандартните обкръжаВащи зВуци, заглавието 
е наситено c речта Hà множесгаВо неВидими събеседници, 
Които често ще Ви cmpsickam по Време на приключението. 


Заключение : 

Dark Fall 2: Lights Out е една доста мрачна и сппряскаща 
игра, която ce BnucBa перфеКтно В графата на хорър прик- 
люченията. Макар да страда om някоч дребни проблеми, 
геймплеят а блести с интересна сюжетна линия и сВобо- 
ga на geücpiBuemo. Графиката е на много добро ниво. My- 
3ukama u зВукоВите ефекти = също. Въобще сигурен съм, 
че ако-си падате по подобен pog чгри, няма да останете 
разочаровани. При целия пози коктейл om мрачни нюанси 
и спаряскащи зВукоВи ефекти, гарантирам Ви, че трудно 
Бихте могли да спите споКойно, след Като сте я играли. 
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- 4) Мартин Димитров 
сте, 


| Enlight Software 


ZOO EMPIRE 


След неВероятния успех Ha Zoo Tycoon логично бе ga noc- 
ледВа и продължение. Разработчиците om Enlight 
Software са дали Всичко om себе cu да направят ноВия 
продукт още по-добър. EcmecmBeno, продължението 
отново e сВързано с жиВоганите и сигурно точно 3amo- 
Ва е наречено Zoo Empire. ВъпреКи cmpaHHomo име, uepa- 
ma предлага едно наистина ВълнуВащо приключение, no 
Време на Което Bue ще приемете npegu3BukameacmBo- 
mo да се превърнете om неизВестен никому пазач на 30- 
onapk В най-прочутия В околността познаВач u дресьор 
на ЖиВотни. За да стане moBa обаче, ще mpsibBa ga пре- 
минете през различни изпитания и мисич В сингълплейър 
Кампанията, a ako moBa не Ви се понраВи много, съвсем 
спокойно можете ga се насладите на саморьчното съз- 
даВане и управление на Haü-cmpaxomHama зоологическа 
градина, при moBa единстВено и само om Вас! 


Играта 

За да бъде играта както интересна и uumpueyBauua, 
така и npequggukame a, msi поддържа gBa модела на ue- 
ра. Сингълплейър кампанията се състои om 21 мисии, ko- 
umo mpacupam пътя Към Върха — пътя на Вашия Възход. 
ПърВата Ви задача е и ВъВеденче, В Което се запознаВа- 
me с основите на играта, както и c някои тънкости на 


геймплея. След moBa обаче нещата се усложняват. 

Макар пърВата Ви задача ga е просто заснемане на 
жиВотно om зоопарка, mo е съпроВодено и изпълнено със 
сложни мероприятия no успоКояВане Ha жиВоганогло, u3- 
дебВане В удобна поза и прочие Влияещи фактори, а В 
следВащите мисии постепенно ще се запознаете и с 
други mpukoBe BbB Вашия “ЖиВотински” занаят. 

След kamo усВоцте тънкостите на професията, Zoo 
Empire ще Ви предложи gBa различни пътя за pa3Bumue на 
Вашата Кариера. В единия случай усилията Bu се съсредо- 
mouaBam В грижа 3a ЖжиВотните В зоопарка, а В другия — 
В изВършВането на успешни сделки и npaBeHemo на пари 
за съотВетната зоологическа градина. Особеното В ue- 
рата е, че изборът на едината om тези gBe линчи на раз- 
Bumue не затВаря завинаги другата. Напротив, uepama 
предлага Възможността ga прескачате om едната В 
другата линия на развитие на Вашата Кариера и obpam- 
ното. 


U като стана Въпрос за печеленето на пари, Bmopu- 
sim модел на игра В Zoo Empire е насочен по-скоро Към 
създаВането на собстВен зоопарк, без никакВи ограниче- 
ния и не случайно е наречен Free Game модел. Тук пьрВо- 
начално разполагате с парче земя и пари. В pesyamam om 
mobpeoBckus Ви нюх, спарочтпелните Ви умения u с малко 
Късмет ще mpsibBa ga преВърнете този Кът В uBemyuu 
зоопарк. Тук нямате специални задачи. Единствено гпряб- 
Ва да се cmpemume да не фалирате! Този модел на игра Bu 
предлага и няколко предВарителнч настройки kamo Haya- 
лен Капитал, uBsim на стените, mun на Входа Към 3oonap- 
ka Ви, големина на терена u прочие щуротич, koumo 
umam значение за играта. 

Без оглед дали играете сингълплейър кампанията, или 
Free Game модела, и В gBama случая сам няма да можете 
ga се справите с трудностите и множестВото задачи, 
a ще mpsibBa да наемате обучени хора и дори и професи- 
оналисти, на koumo да разчитате за moBa чили онова. E, 
ако не cme доВолни от тях, можете u ga ги уВолните! 
ПърВоначално, Когато решите да Вземете ноВ чоВек В 
ekuna cu, играта ще Ви предложи списък с Кандидати за 
соотВетната длъжност. Te са подредени В 3aBucumocm 
om плехните Качества и умения. Цмайте npegBug, че на 
по-опитните u умели работници ще mpsibBa да плащате 
по-голяма заплата, а moBa може ga e В mexkecm на Вашия 
Бюджет. Некадьрниците, HanpomuB, са eomoBu да рабо- 
mam направо за без пари. Тук пльнкияга момент е да съу- 
Meeme да Балансирате необходимостта om изисКВания- 
ma Към чоВека, заемащ дадена длъжност, със cpegcmBa- 
ma, koumo можете да отделите за пози Bug дейност. 

ХубаВото В Zoo Empire е, че дори и Вашият pabomnuk 
ga е неопитен, можете да наемете мениджър, Който ga 
наблюдава, qa даВа съВети и ga обучаВа cBoume noguuHe- 
ни, kamo по mo3u начин ги предпазва om фатални за биз- 
неса Ви грешки, а me om сВоя страна трупат onum 

Мениджърът също maka изВършВа и различни проуч- 
Banus — om предогаВратявВане на разпространенцето на 
зараза В 3oonapka go създаВане на пухена КуКла по образа 
на някое om най-известните и посещавани жиВотни В 
зоологическата градина. Разбира се, за ga се превърне xku- 
Вотното В xum, mpsibBa да се сдобиете с него, но преди 
moBa - да nocmpoume неговия “дом”. Zoo Empire не Hana- 
га HukakBu ограничения огпносно КаК ще изглежда този 
“дом”. Той може да бъде обикноВен или модерен, да бъде 


заграден с ограда или просто да се ВъзползВате om терена 4 
u np. 35 

ToBopeüku за загражденията, mpsibBa ga Кажа че Всяка oz- 
paga има определена устойчивост, maka че ВнимаВайте с f 
kakBo ограждате жиВотнигпе. Така например ограда om Кол- 
чета и mex Би била премазана om разярен слон, gokamo съ- 
шата, но напраВена om плексиглас или Железобетон Би се 
okazana „непреодолима пречка по пътя на същия mo3u слон. 

Естествено, нещата не се ограничават само до kynyBa- 
не нажиВогано, огражаане с ограда и “Хайде хора! Вижте Ha- 
wama ноВа придобивка". Когато чоВек се занимаВа с u- 
Вогани, парябВа Винаги да има едно наум me са живи същес- 
mBa и се нуждаят om грижи. ToBa означава, че ще mpsibBa ga 
наемете съответните хора, koumo да хранят xkuBomnume, 
ga ги uucmsim, мият, gpecupam, защото npegcmaBeme си ka- 
кВ ефект ще окаже HoBama Ви придобивка на Вашия бизнес, | 
ако на ЖиВотното му се броят ребрата или ako om него се 
разнася смрад на километри! 


Графиката 

Визуално Zoo Empire е HeBeposmua! Всичко В играта — 
фон, ЖиВотни, сгради, хора и прочие - е дело на модерен 3D 
engine, Който не се ограничава само В създаВането на cmpa- 
хотни графични изображения, но предлага и добре peHgupa- 
ни анимации u Визуални ефекти. Една om силните негови 
страно е Възможността да приближаВате или omgaAeuaBa- 
me Камерата на играта Към и om различни obekmu, наслаж- 
даВайки ce на неВероятните детайли. Моделите В Zoo , 
Empire ca moAkoBa добре направени, че дори u om naü-omga- 
лечената точка можете да различите сергията за xomgoe 
om гишето за информация или пък африканския слон om 
черната мечка. Самите анимации, сВързани с BcekugHeBue- 
mo Ha животните, също са добре изпипани. Рядко В реалния 
живот можете да Видите или наблюдаВате наВеднъж kak 
някое жиВотно яде, играе и спи. Типичен пример са нашите 
БрапоВчеди маймуните. През по-голямата част om Време- 
mo me Висят, люлеят се или се гоняга по клоните Ha дърВе- 
mama, beaam банани и ги xanBam с огромно ygoBoAcmBue. А s5. 
Bcuuko moBa е дело на модерния 3D engine на uepama. < 

ЕдинстВенияга недостатък, Който omkpux, Бе поддър- 
Жаната разделителна способност. За една уВажаВаща себе 
си игра от ноВо поколение е малко странно да поддържа ca- 
мо gBa дчапазона – 800х600 и 1024x768. Въпреки moa c чис- , 
та сьВест мога да Кажа, че играта задминаВа по графично 
изпълнение доста нашумели заглавия, предлагащи доста no- 
Високи разделителни способности. 


Звукът 

В зВукоВо отношение играта по нищо не се различава ў 
от останалите tycoon игри. Всички 38yuu се променят с 
gBukenue на Камерата, maka че Вие ще чуете гльчката om 
толпа малки дечица само ако сте близо до нея, а сградите, 43 
машините и животните издаВаго звуци само ako ги избере | 
те. Макар u В изВестна степен доста cmaHgapmHu, тези 
зВуците са изпипани, а понякога дори и забаВни. 

В музикално отношение играта не огаспльпВа на графи- 
kama. Zoo Empire предлага 12 много добри парчета, В koumo 
умело са Вплетени звуците на струнни u духови инстру- ES 
менти c “пиперлиВата подпраВка” om африкански барабани f 
и тъпани, а Всичко moBa kamo цяло успешно допринася за f 
създаВанепо u поддържането на Веселата атмосфера В uz- 
рата. 


Изводите 

За мен Zoo Empire е 
страхотна ч забаВна иг- 
ра, с невероятна ammoc- 


Оценки 
Графика 


ЗВук фера, Която предразпо- 
Музика лага Към приключения и 
Геймплей смях. Горещо Ви я 
УдоВволстВие препоръчвам 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: : 32 M6aüma 
Дисково пространство: 700 M6aüma 


Боян Иванов 


Лятото сВърши, а с него леКа-полеКа си отива u налегна- 


лата ни “суша”. Въпреки големият Брой дьлгоочакВани u 
обещаВащи заглавия, 3a koumo се тръби В Интернет, през 
цялото moBa лято явно нямахме Късмет да изчграем He- 
що интересно. В makuBa cayyau изходите са дВа - да cu 
“припомним” добрите стари uepu или модификациите за 
msix. MogoBeme Вече сякаш не са moAkoBa популярни, но е 
факт, че за много uepu се появяВат модификации, koumo 
определено заслужаВат Внимание. 

Често хората се бъркат, мислейки cu, че има само MO- 
gucbukauuu за Half-Life, и mo само за мреЖоВа игра. Това 
мнение донякъде се налага и от факта, че дизайнерите на 
Half-Life пуснаха много добри материали за праВене на мо- 
goBe, а Впоследствие u целия сорс Код на играта. Благода- 
ренче на moBa се пояВиха адски много модоВе, kamo, раз- 
бира се, най-голяма популярност придоби Counter Strike. 
Остината e, че има и далеч по-добри модоВе om него, 
ВАК е то м makuBa, ориентирани Към единична игра. 

| Интересни модификации има и за много други цгри ka- 
mo Jedi Outcast, C&C Generals, Unreal Tournament, Quake, 
Doom, Freedom Force, Neverwinter Nights, Baldurs Gate, Master 
of Orion Зи много, много други. Този списъК e дълъг u ako 
чоВек uma Време, Желание и търпение, както и добър Un- 
mepHem, може ga намери модоВе за много om любимите 
сицерц. | 

ПьрВоначално бях решил. да Bu запозная подробно с ня- 


kou Конкретни модоВе, но промених намеренията cu u ще | 
Ви представя накратко по няколко мода за по-изВеспните | 


и интересни. игри u ga оставя на Вас ygoBoacmBuemo om 
подробното им разучаВане. | 


ЕстестВено е да започнем с Half-Life, модоВете за ko- 
ято omgaBna наброяВат noBeue om 100. ОсВен Counter- 


Strike u Action Half-Life (който сме представяли подробно 


В нашето списание) добри u известни мултиплейър модо- 
Be ca Team Fortress Classic, Fire Arms, Deathmatch Classic и Day 


of Defeat. ПърВчят Върви c пачовете Към самия Half-Life uU 


npegcmaBasBa ombopeH депамач, Където играчите mozam 
да избират различни КласоВе kamo медик, cHaünepucm, ин- 
женер и т.н. Fire Arms е интересна модификация, Която 
предлага много, ама много оръжия масовен екшън, kak- 
то и умения, koumo играчите noayyaBam, след kamo Ham- 
pynam определен брой фрагоВе. Deattmatch Classic пък пре- 
образяВа Half-Life В точно Копие на пърВия Quake. 

Day of Defeat е доста изВестен мод, В koümo geücmBu- 
ето ce pa3BuBa през Втората cBemoBna Война. Чграчите 
са елитна група бойци om една илч друга фракция и се би- 
am на разнообразни терени: дебарКиране на плажна ивица, 
битка В руините на Сталинград u np. ОппноВо са ВъВеде- 
ни kAacoBe, koemo даВа Възможност за различни огаборни 
makmuku. Огпделните фракции noa3Bam различни munoBe 
оръжия, koumo omeoBapsim на историческата реалност. 
ОсВен moBa модът има Вградена гласоВа Комуникация. 

Друга интересна модификация за Half-Life, Която Ви 
препоръчвам, е Pirates, Vikings and Knights. Както 3aeAaBue- 


+ 


` DeathBall 


mo подсказВа, В пози мод ще можете ga играете пират, 
Bukune или рицар. Upama предлага, някои интересни on- 


uuu, като персонажи u Животна, koumo се разхождат no 
Картата: някои са обвързано с една om фракциите, други 
са Крадци и oepabBam играчите и m.H. Uma и орчгинални 
оръжия kamo uium, koümo може ga ce ползВа за защита и за 
атака, и движения, Включително Комбота. Оръжията Ha- 
насяга и различен mun щета при различния mun брони. 

Модификациите за Half-Life са адски много и мога ga Ви 
гоВоря за тях дълго Време, но засега cmuea глолкоВа. Ше 
спомена само U няколко интересни мода за сингълплеоър, 
преди да продължим със следващата игра. ТоВа ca They 
Hunger (с хорър сюжет), Heart of Evil (B cmua “Апокалипсис 
сега”), Point of View (играете извънземно, koemo предлага 
една наистина различна гледна mouka). 

Unreal Tournament е една доста популярна игра и 3amo- 
Ва ms е 8mopama В нашия списък. Засега e рано за модоВе 
за последния UT 2004, 3amoBa ще Ви предстаВя няколко за 
UT 2003. Горещо Ви препоръчвам UT2003 RPG, komo е ед- 
Ва няколко Кбайта, Ho gaBa на Всеки играч cmamucmuku, ko- 
umo mod може да повишава, след kamo натрупа нужния 
onum. ОсВен moBa играчите mozam да Взимат и нови уме- 
ния kamo дВоен ckok, точен изстрел и г.н. ТоВа прави ue- 
pama не само много по-разнообразна и интересна, но и no- 
W иа защото може да се cha директно om сърВъ- 


: Dawn of Destiny е мод за UT2003, базиран по 
ови я Войни. Не мога да Кажа, че е много добре 
напраВен, но за сметка на moBa на моменти е страшно 
забаВен. Можете да играете Като имперски щурмоВак 
uau бунтовник. Оръжията са различни, но са малко и yec- 
гано Казано, стрелят накриво, Което е нормално, като се 
замисли чоВек. Да сте Виждали В МеждузВезани Войни 
шурмоВак да уцелВа? 

Интересен мод е DeathBall, който превръща играта В 
един футуристичен и много опасен спорт, Комбинация om 
футбол; ръгби, хандбал и Война. Реално moBa не е екшън- 
пуцалка, а спортна игра, Която се uepae om пьрВо лице. Ue- 
рачът разполага само с оръжието за uacmpeABaHe на mon- 
Ката и риганици. Ще можете обаче да pumas Вражескі 


me uepauu по съ- 
wus начин, по 
Който ритате 
глопКата. Целта, 
разбира се, е да 
Вкарате гол, но 
не 3abpaBsüme че 
има u Вратар. 
Модът  uauckBa 
много играчи, 
maka че се препо- 
ръчВа да се играе 
по Интернет, 
маКар играта да 
предлага и bomo- 
Ве. 

Едни om alo- 
бимчте ми ek- 
шън uepu ca Jedi 
Outcast u Jedi 
X. Academy. Kakmo 
18 се оКаза, me са 
доста популярни 
u е нормално ga 
има u MogoBe за тях. Всъщност noBeyemo са отделни нови Mucuu 
с интересен сюжет и история. ОсВен с Кайл Катарн, често ще mo- 
жете да играете и с други изВестни герой om МеждузВезанч Вой- 
Hu, kamo Мара Джейд и Даш Pengap. Uma u “по-дребни” модоВе, ko- 
umo променят самата игра или добаВяга нещо Към нея - например 
хладни оръжия, ноВи cmuAoBe за лазерния меч, HoBu дръжки за него, 
ноВи сили и m.H. Ako cme феноВе на me3u uepu, можете да nocemu- 
me uuu jediknight.net или wuwu.jk2files.com , kogemo ще получите no- 
Вече информация за различните MogoBe. 

Но стига moakoBa екшъни. Време e да обърнем Внимание и на 
стратегиите. Без nukakgO Колебанче започвам с Warcraft 3. U Bun- 
реки че не съм специалист по MogoBeme за WC3, съм сигурен, че ще 
Ви представя една интересна модификация. Divine Right e momaAHa 
КонВерсия Ha Frozen Throne, В която и четирите раси са сменени с 
нова? Разбира се, Всяка om max си има нови единици, сгради, магии 
и ъпгрейди”. Цграта Uma собстВена история, Която няма нищо об- 
що със cBema на оригиналния Warcraft. Mogbm може ga се играе kak- 
mo по battlenet, maka и В единична игра срещу Компютъра. ОчакВа 
се u ugAugaHemo на още един интересен мод за WC3, Който ще npe- 
Вьрне uepama В примерен Starcraft: Broodwar. Макар Project 
Revolution още ga не е излязъл, mod ce one om Близо гари го- 
дчни u обещава много. 

Blitzkrieg Пе мод за САС Gores koamo 3a съжаление Все още е 
на етап бета Версия. Представлява. тотална конверсия 3a Generals, 
Която пренася действието по Време на Bmopama cBemoBna Война. 
Можете да играете om umemo на съюзниците, немците или Съ- 
Модът предлага. ноВи единици, Карти и оръжия. 


вето | Jags 


Pirates, Vikings and Knights Tv 


p предлага инструменти за праВене на 
обни. 3amoBa u има адски много модули 
га са само ноВи истории и рядко предла- 
ци В uepama, Което, според мен, е абсо- 
интересни са: 
smo e приключение В шест части, В Кое- 
ън, паКа и достатъчно ролева чгра. 
е поредица от четири модула ч е може би 
съм играл. AeücmBuemo ce развива В 
одульт предлага някои нови графики u модели. Ucmo- 

pusma е доста интересна, а и uma достатъчно екшън. 

> > > Shadowlords пък е поредица модули от същия aBmop, ma- 
Кар да е една идея по-слаба om Dreamcatcher. Сюжетът предлага eg- 
на доста интересна мистерия и много загадки. 
па има и много други модули. Лично аз прегледах близо 
100, макар. egBa 1045 ми ce cmopuxa интересни. Ако сте Alobonum- 
ни, Всички max, както u Пак пакетите, koumo предлагат нови mek- 
Ы obekmu, можете ga  HaMepume на > адрес 

т. 


Ako съм успял да npuBAeka Вниманцето Ви и темата Ви е Zaun- 
mepecyBaaa, непременно посетете u сайта www.pcgamemods.com 


Боян Иванов 


30 години ОпО 


Сигурен съм, че Всичките ни читатели знаяга 
kakBo npegcmaBasBam Компютърните ролеви иг- 
ри. Нещо Като Diablo и Baldurs Gate, нали? Да, 
благодарение Ha MHOkecmBomo отлични загла- 
Вия, плози Жанр придоби голяма популярност. Но 
знаете ли КаКВо е настолна ролеВа игра? 
Всъщност onpegeAeHuemo 
| ролеВи eu описВа перфектно. 
Това е игра, В Която играчите 
9} uepasm определени роли, изпра- 
| Вягле се пред различни mpyg- 
ности и изжиВяВате различни 
8 приключения. Един от играчите 
| еарбитър или по-точно pagkag- 
Bau. Той измисля u разказва uc- 
| mopusima, В ko o yuacmBam ге- 
| poume на останалите играчи. 
Как точно се играе? Ами много 
просто, събират се група прия- 
meau, сядага на една маса и за- 
почВат ga играят. ЕдинспаВено- 
то, опа Което имате нужаа, е 
малКо сВободно Време, малко 
Въображение и няколко зара. 

Е, не е чак moakoBa просто. 
Както Всички игри и ролевите 
umam праВила. В geücmBumea- 
ност има много “системи” или 
праВила, по koumo може ga се 
uepae, и ВсяКа om max В по-голя- 
ма или по-малка степен предла- 
га нещо различно и оригинално. 
ПоВечето залагат на праВила, 
i сВързани със зароВе, koumo цг- 
рачите хВърлят, за ga Видяга 
дали героите им са успели да u3- 
Вършат дадено geücmBue. 

Тук обаче ще обърнем Вни- 
мание на една Конкретна систе- 
ма с праВила, а имено на 
| Dungeons and Dragons или прочу- 
momo DnD. Няма Как да не сте 
чуВали moBa съкращение, още 
поВече, че едни оп най-популяр- 
ните Компютърните ролеви цг- 
ри са базирани точно на DnD. Om “по-новите” 
заглаВия makuBa са Вече споменатата поредица 
Baldurs Gate, Icewind Dale, kakmo и Neverwinter 
Nights. 

Оригиналната игра Dungeons 8. Dragons e би- 
ла създадена през далечната 1972 
година от Гари Гигакс и ДейВ Арне- | 
сон. ДВамата са били любители на | 
БордоВите игри (kamo “Монополи”) | 
и заедно създали нещо реВолюцион- | 
но за онези дни - фентъзи приклю- 
ченсКа игра, Коягло нямала нужда Hu- 
mo om дъска за игра, Humo om nuoH- 
ku. Всеки играч поемал ролята на 
сВой собстВен герой, който гпрупал 
onum и се сблъсКВал с Все no-mpyg- 
ни ч по-трудни препятстВия u 
приключения. ЗВучи Ви познато, Ha- 
ли? ПърВоначално играта предлага- | 
ла предимно битки със cpegHoBeko- a 
Вен и фентъзи привкус u се рькоВо- ES 
дела om Купчина непрецизирани npa- | 


Вила. 
>>> 


През 1974 г., m.e. преди 30 
години, пуснали DnD на пазара u 
за изненада на Всички до Края на 
годината Всичките 1000 Копия 
били разпродаденч. През съща- 
ma година създадената om Га- 
pu Гигакс фирма — TSR Ное, 
издаВа u nepBume допълнения 
Към играта. ToBa ca приключе- 
нияга, базирани на създадени- 
me om него и om ДейВ Арнесон 
cBemoBe Грейхоук u Блекмур. Uepama бързо cmaBa популяр- 
на и TSR издала още няколко Книги с допълнения, но HoBume 
играчи намирали npaBuAama за прекалено сложни. Наложи- 
ло се me да се променят. ТоВа станало през 1978 2., когато 
с Книгата Players Handbook се дефинира m.Hap. Advanced 
D&D или AD&D. OmmoeaBa Всички ролеВи игри се издаВапа 
под формата на една или поВече Книги. 

Началото на 80-me години е 3AamHama ера Ha AD&D. 
Играта cmaBa Все по-популярна, а TSR се разраспаВа и започ- 
Ba да издава по една осноВна Книга Всяка година, както и 
множестВо по-малки допълнения и приключения. Появя- 
Bam се и множество cBemoBe, наричани cemuHeu, В koumo 
ce pa3BuBam приключенията на героите на играчите. Oc- 
nognuam e Forgotten Realms и mod npegcmaBasiBa munuyHo- 
mo фентъзи. ОсВен него на пазара ce пояВяВат и много 
други "cBemoBe" — Dragon Lance (cpegHoBekoBen), Ravenloft 
(хорър), Dark Sun (пусплинен), Al-Quadim (свят, ВдъхноВен 
om приказките om “1001 нош”), както и фенгаъзи-Космичес- 
Кият сетинг Spelljamer. 

ЗапочВа ga се появяВа и много художествена 
литература, която да доописВа тези cBemo- 

Ве и eepoume им. Пример за makuBa Книги 
са популярната поредица за ApakoHoBo- 
mo Копче на Трейси Хикман и Маргарет 
Bauc, Както и Книгите на изВестния aB- 


"nop b.c GRECO Noting, описват 


приключенията на най- MHUS ге- 
pou om Forgotten Realms - тъмния 
елф Дризит go Урден. 


. . През 1989 г. след kpamku финансо- 

Bu проблеми TSR издаВага и HoBama cu 
реВизия Ha праВилата — m.Hap. AD&D 

2 Edition. Същата година SSI kynyBa ли- 
ценза за издаване на Компютърни игри 

по системата и през следВащите 6-7 20- 
дини на компютърния пазар се пояВяВапа 
около 30 заглаВия, базирани на AD&D. ТоВа ca 
u пърВите Компютърни ролеВи игри. Ommoea- 

Ва този Жанр не се е променил kamo Концепция = ue- 

рачът управлява герой или група герои с различни умения; 
koumo трупат onum и MuHaBam нива, говорят с различни 
странични персонажи, изпълняВап задачи u се busim със зли 
npomuBnuuu. 

ПърВата игра, Коягло SSI u3gaBa, e Pool of Radiance. ToBa 
Всъщност бе mekcmoBo приключение (kamo Книга игра) със 
слаба Визуализация на битките (пионки на шахмагпано no- 
ле). Постепенно графиката на игрите Бе подобряВана, go- 
kamo се cmueHa до Класическия поглед om пърВо лице и 
сраВнително "гаримерни" терени, които реално бяха раз- 
делени Ha omge^Hu "kBagpamuema", по koumo се ходеше 
(m.e. gBwkeHuemo В играта не e плаВно). След десетина 
заглаВия, през 1991 e., излязоха и първите gBe части на Кул- 

moBama игра Eye of the Beholder. Тя, която cma- 

на Класика В Жанра, предлагаше сраВни- 

meAHo праВолинейна история, kamo 
geücmBuemo почти изцяло се paaBuBa- 
ше B лабиринти om подземия. ОсВен 
битки u лутане по kopugopu В нея 
имаше и множество загадки, Капани 

и разговори с различни персонажи. 

Спомням си я много добре, играхме 

я по gBama, един упраВляВаше геро- 

ите, а друг правеше Карта на под- 

земието, защото иначе много Rec- 
но можеше ga се изгубиш. Въобще 
играта беше kyamoBa по онова Bpe- 
ме и съм прекарвал дни пред монч- 
mopa 3apagu нея. 


Графиката продължи ga ce no- 
добряВа u разВиВа. ПояВиха се 
още и още AD&D цгри. Много 
om тях бяха доста добри и не 
npegcmaBasiBaxa само лутане из 
подземия u битки. След Forgotten 
Realms на Компютърния екран се 
пояВиха и останалите cBemoBe 
на TSR — Dragon Lance, Dark Sun, 
Spelljamer и Revenloft. Горещо Bu 
препоръчвам gBeme игри no 
Кеуепой и МепгоБегапгап, В koumo 
действието се разВиВа В земите на 
тъмните елфи. 

ВсичКо хубаВо обаче рано или Късно сВършВа. Средата 
на 90-me години на пазара е пусната Magic Ше Gathering — 
u3BecmHama игра на kapmu, която cBemkaBuyHo набира no- 
пулярност. РолеВите игри изведнъж 3anouBam да eybsim na- 
зар и TSR peuiaBam да издадат собстВена игра на Карти. 
Този ход се оКазВа голяма epeuuka и до голяма степен e npu- 
чина за фалита на Компанията. По-лошото е, че с moBa u 
SSI губи лиценза за Компютърни игри по AD&D, а moBa e 
Краят... 

За щастие през 1997 г. ноВият лидер на този пазар - 
Wizards of ће Coast, компанията, Която издава Magic Ше 
Gathering, КупуВа Т5К и maka я спасяВа от пълен фалит. U3- 
даВането на Книги продължава, а не след дълго Interplay no- 
лучаВа лиценза за Компютърни uepu no AD&D. След Hakon- 
Ко неуспеха се появи Baldurs Gate и Компютърните ролеви 
uepu Бяха спасени om гпотално изчезВане. Нейният 

огромен успех насърчи Interplay и me издадоха 

още Icewind Dale 1 и 2, както и продьлжени- 

ето на Baldurs Gate. 

Началото на новото хилядолетие 

най-накрая донесе и ноВа ревизия на 

Dungeons 8. Dragons — DnD 3. Тя Внася 

HOB живот В играта, а cucmemama 

Вече е далеч по-сВободна и по-малко 

ограничаВаща играча. Цграта om- 

ноВо започва да набира популяр- 

ност и Wizards of the Coast започ- 

Bam ga uggaBam Все поВече u noBeue 

допълнителни Книги. За съжаление 

единстВените cBemoBe, koumo ce 

поддържат В новото издание на Кни- 

гагпа, ca Forgotten Realms и преиздадени- 

sim малко по-Късно Dragon Lance. 

През 2003 г. e издадена и последната 

реВизия на базовите праВила u Книги, нарече- 

но DnD 3.5 (гори u полоВина), Която изчиспаба и 

последните проблеми, останали om Bmopomo издание. Го- 

дина по-Късно сме сВидетели на излизането u на HOB сВяга 

за DnD = странния Ebberon, Където магията е гпехнология 

и множество om ygobcmBama на модерния cBsim се nocmu- 

eam чрез нея. Успехът на плози cemuHe е огромен и уВеличи 
феноВете на DnD. 

Сега Wizards of the Coast издаВат no 3-4 помощни Книги 
и приключения Ha месец. ОсВен moBa me предлагат и заро- 
Ве и миниатюри, koumo и сами по себе си са доста инте- 
ресни. Компанията издава u други ролеви игри, базирани на 
подобни правила (kamo цяло me ползВат 
единна система, наречена D20). ToBa са 
020 Modern, Която предлага игра B ал- 
mepHamuBeH съВременен свят, kak- 
mo и Star Wars 020 - ролеВа игра по 
култоВите филми u Книги. 

За 30 години Dungeons & 
Dragons е събрала стотици хи- 
ляди феноВе по целия cBsm. Тя 
си ocmaBa най-популярната, а 
може Би u най-добрата ролеВа 
игра. Благодарение на нея са ce 
пояВили и едни om най-добрите 
Компютърни игри за Всички Bpe- 
мена. Така че Heka честитим 30- 
ця рожден ден на ОпО и аа си по- 
Желаем тя да продължава ga ни за- 
баВляВа и радва още поне толкоВа 
години. 


